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HTML - Structurer ses données

01. Structurer une page HTML

Ecrire un document HTML qui reprend le contenu de cet énoncé. Concernant la
numérotation n'en tenez pas compte pour le moment, ni de la mise en forme : proposez
simplement une structure logique.

02. Encore

Méme question que l'exercice 01 mais cette fois pour réaliser ['article ci-dessous (les
ressources : le texte et l'image sont dans le zip ou vous avez récupéré cet énoncé).
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03. Votre premiére page

Sur le sujet de votre choix, écrivez une page web en utilisant différentes balises, des
liens, des images. L'idée ici est de partir de données qui vous sont propres et de les
structurer correctement. Ne pas faire de copié-collé fait aussi parti de cet exercice :
apprendre a taper du texte un peu plus long, sans (trop) de fautes de frappe.




