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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 PROGRAMMER: interface 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : VDD 
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Les éléments de base d’un ordinateur 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : /MCLR 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : syntaxe ASM : utilisation des DIRECTIVES 

Opération Équivalente à 
include 16F690.h 

Stockage code compilé à 
partir adresse 0h dans 

l’espace mémoire 
Début 
à 0h 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : syntaxe ASM : utilisation des DIRECTIVES 

Config 
word 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : syntaxe ASM 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : exemple de programme delay_1ms – instruction BTFSS 

Label LOCAL 

Mots clé pour créer 
macro-fonction 

ASM réutilisable 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : exemple de programme delay_1ms – instruction BTFSS 

•  Comment obtenir des delais plus grand ??? Test ?? Lecture ?? 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  CAS d’étude 1 : objectifs 
1. Wait for SW1 to close.  
2. Turn on LED1. 
3. Wait for SW1 to open. 
4. Turn off LED1. 
5. Repeat. 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  CAS d’étude 1 
1. Wait for SW1 to close.  
2. Turn on LED1. 
3. Wait for SW1 to open. 
4. Turn off LED1. 

5. Repeat. 
Le bout de code répond-il à 1 point du CdC ? 
Lequel ? 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  CAS d’étude 1 
1. Wait for SW1 to close.  
2. Turn on LED1. 
3. Wait for SW1 to open. 
4. Turn off LED1. 

5. Repeat. 
Le bout de code répond-il à 1 point du CdC ? 
Lequel ? 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  code ASM : comment comprendre ce bout de code ?? Réflexes à mettre en place ? 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : exemple de code ASM 

•  Ou est l’erreur ? 
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Les éléments de base d’un ordinateur 

•  PicKit 2 : exemple de code ASM 

 
•  Ou est l’erreur ? 

Ancien 
cours 



17 

Les éléments de base d’un ordinateur 

•  ADC langage C – PIC: exemple de code 


